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DISCIPLINA
Cddigo Nome Carga horaria
AT'| AP? Total
Engenharia de Software 60 60h
U Aula Teérica; *Aula Pratica)
Ementa

Introdugdo a Engenbaria de Software; Processos de Software; Engenharia de Requisitos;
Projeto de Software; Arquitetura de Software; Testes de Software; Evolucio de Software;
Reuso de Software; Métodos Ageis; Gerenciamento de Configura¢do; Geréncia de Projetos

de Software; Tendéncias em Engenharia de Software.

Objetives

Explorar os conceitos e técnicas que permeiam a engenharia de software moderna.

Conteiido Programitico

Introdugdo a Engenbaria de Software Moderna
Desenvolvimento de Software Agil e DevOps
Projeto dirigido pelo dominio (DDD)

Software como Servigo (SaaS)




Retiso de Software

Engenharia de Software baseada em Evidéncia

Atividades Priticas — grupos de ........ alunos

Metodologia

Ensino sincrono e assincrono remoto via Plataforma Microsoft Teams;
Discussgo de textos e artigos cientificos;

Realizacdo de seminarios/trabalhos/escrita de artigo cientifico.

Avaliacido

(critérios, mecanismos, instrumentos e periodicidade)

Serdo realizadas duas avaliacdes.
Primeira Avaliacio = Trabalho pratico
Segunda Avaliacdo = Escrita de artigo cientifico

A nota final do aluno serd a média simples das duas avaliagdes.
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