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PLANO DE ENSINO - 1° Semestre/2020
Programa: Mestrado em Ciéncia da Computac¢io
Area de Concentracio:

Mestrado (x) Doutorado ( )

Centro: Ciéncias Exatas e Tecnolégicas

Campus: Cascavel

DISCIPLINA
Cédigo Nome | Carga horaria
AT'| AP? Total
Engenharia de Software 60 60h
(' Aula Tedrica; 2 Aula Pratica)
Ementa

Introducdo & Engenharia de Software; Processos de Software; Engenharia de Requisitos;
- | Projeto de Software; Arquitetura de Software; Testes de Software; Evolugdo de Software;
Reuso de Software; Métodos Ageis; Gerenciamento de Configuracio; Geréncia de Projetos de

Software; Tendéncias em Engenharia de Software.

Objetivos

Explorar os conceitos e técnicas que permeiam & andlise, projeto, implementagdo, testes,

manutencio e evolugdo de sistemas de software com qualidade.

Contetado Programitico

Introdugfo & Engenharia de Software
Desenvolvimento de Software Agil
Projeto dirigido ao dominio (DDD)

Software como Servico (SaaS)

N




Engenharia de Software baseada em Evidéncia
Teste de Software

Modemizagéo de Software

Linha de Produtos de Software

Engenharia de Software Baseada em Busca

Atividades Praticas — grupos de ........ alunos

Metodologia

Aulas expositivas com uso do quadro e recursos de multimidia; Aulas praticas com uso de
ferramentas relacionados ao contetdo das aulas; Discusséo de textos e artigos cientificos;

Realizacdo de semindrios/trabalhos/escrita de artigo cientifico.

Avaliacio
(critérios, mecanismos, instrumentos e periodicidade)

Serfo realizadas duas avaliagdes.
Primeira Avaliacdo = Trabalho pratico
Segunda Avaliacdo = Escrita de artigo cientifico

A nota final do aluno sera a média simples das duas avalia¢ses.
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