
Anexo II—Resolução n'33/2003-CEPE

UNIVERSIDADE KSTADUAL DO OESTK DO PARANÁ
PRÓ-REITORIA DE PESQUISA E PÓS-GRADUA/AO

PLANO DE ENSINO - I'emestre/2020
Programa: Mestrado em Ciência da Computação

Área de Concentração:

Mestrado ( x ) Doutorado ( )
Centro: Ciências Kxatas e Tecnológicas

Campus: Cascavel

DISCIPLINA

Código Nome Carga horária

Engenharia de Software
"Aula Teórica; 'Aula Prática)

60

Ementa
Introdução a Engenharia de Software; Processos de Software; Engenharia de Requisitos;

Projeto de Software; Arquitetura de Software; Testes de Software; Evolução de Software;

Reuso de Software; Métodos Ágeis; Gerenciamento de Configuração; Gerência de Projetos de

Software; Tendências em Engenharia de Software.

Ob'etivos
Explorar os conceitos e técnicas que permeiam a análise, projeto, implementação, testes,

manutencão e evolução de sistemas de software com qualidade.

Conteúdo Pro ramático
Introdução a Engenharia de Software

Desenvolvimento de Software Ágil

Projeto dirigido ao domínio (DDD)

Software como Servico (SaaS)



Engenharia de Software baseada em Evidência

Teste de Software

Modernização de Software

Linha de Produtos de Software

Engenharia de Software Baseada em Busca

Atividades Práticas — ru os de ........alunos

Metodolo ia
Aulas expositivas com uso do quadro e recursos de multimídia; Aulas práticas com uso de

ferramentas relacionados ao conteíído das aulas; Discussão de textos e artigos científicos;

Realização de seminários/trabalhos/escrita de artigo científico.

Avaliação
(critérios, mecanismos, instrumentos e eriodicidade)

Serão realizadas duas avaliações.

Primeira Avaliação = Trabalho prático

Segunda Avaliação = Escrita de artigo científico

A nota final do aluno será a média simples das duas avaliações.
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