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UNIVERSIDADE ESTADUAL DO OESTE DO PARA~NA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

PLANO DE ENSINO - 2° Semestre/2021

Programa: Mestrado em Ciéncia da Computacio

Area de Concentracio:

Mestrado ( x)

Doutorado ( )

Centro: Ciéncias Exatas e Tecnologicas

Campus: Cascavel

DISCIPLINA
Codigo Nome Carga horaria
AT'| AP? Total
Engenharia de Software 60 60h

(" Aula Teorica; ? Aula Pratica)

Ementa

Introducdo a Engenharia de Software; Processos de Software; Engenharia de Requisitos;

Projeto de Software; Arquitetura de Software; Testes de Software; Evolucao de Software;

Reuso de Software; Métodos Ageis; Gerenciamento de Configuragdo; Geréncia de Projetos

de Software; Tendéncias em Engenharia de Software.

Objetivos

Explorar os conceitos e técnicas que permeiam a engenharia de software moderna.

Conteudo Programatico

Introdugdo a Engenharia de Software Moderna

Desenvolvimento de Software Agil e DevOps

Projeto dirigido pelo dominio (DDD)

Software como Servigo (SaaS)




Retso de Software

Engenharia de Software baseada em Evidéncia

Atividades Praticas — grupos de......... alunos

Metodologia

Ensino sincrono e assincrono remoto via Plataforma Microsoft Teams;
Discussao de textos e artigos cientificos;

Realizagdo de semindarios/trabalhos/escrita de artigo cientifico.

Avaliacao
(critérios, mecanismos, instrumentos e periodicidade)

Serao realizadas duas avaliagoes.
Primeira Avaliacao = Trabalho pratico
Segunda Avaliagao = Escrita de artigo cientifico

A nota final do aluno sera a média simples das duas avaliacdes.
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